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11 diciembre 2009 – 28 febrero 2010 

 
EXPOSICIÓN COLECTIVA 

 
ARTS SANTA MÒNICA: ESPAI LABORATORI(PLANTA 02) 
 
"Culturas del cambio. Átomos sociales y vidas electrónicas" estudia las dinámicas 

culturales y sociales desde una perspectiva altamente multidisciplinar, de la mano de 

las ciencias de la complejidad y de las tecnologías digitales.  

El proyecto expositivo se inaugura durante la celebración del congreso internacional 

"Cultures of Change | Changing Culturas" en Barcelona dentro de la iniciativa NEST 

PathFinder A Topological Approach to Cultural Dynamics, parte del 6 º Programa 

Marco de la Unión Europea (http://www.atacd.net) donde sociólogos, filósofos, 

matemáticos, biólogos, físicos, tecnólogos y artistas aportan su visión sobre las 

dinámicas culturales en el mundo contemporáneo. 

El proyecto tiene una serie de talleres y un abanico de actividades relacionadas con 

las piezas expuestas.  
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Culturas del cambio es la primera exposición concebida por el Laboratorio Arts Santa 

Mònica. La exposición pretende acoger diversas simulaciones experimentales de un 

imaginario práctico, vivo y en constante mutación. Obras y programas concebidos en 

la Europa del pensamiento y de la innovación. De entre nuestras universidades 

locales, hemos acogido obras de arte y ciencia e Internet (UOC), robótica e 

inteligencia artificial (UPC), física y comunicación científica (UB). Saliendo de los 

centros de investigación y de la academia, estas obras, producidas sin distinción por 

científicos, diseñadores, artistas y tecnólogos, encuentran en el espacio de las artes-

ciencia- comunicación un cruce entre el ejercicio y la estética, la experiencia y el 

placer, la anticipación y la comunicación. De este modo, en el paso de la sociedad 

material a la sociedad del conocimiento y la información, el experimento adquiere un 

valor de experiencia social colectiva y compartida. 

 

La exposición tiene 10 proyectos internacionales. Dos de ellos locales (POEtic cubes y 

Luci), dos de la Goldsmiths-University of London y otros dos de la Universidad de 

Amsterdam. La exposición presenta el primer proyecto online de Arts Santa Mònica 

diseñado y dirigido por Bestiario. 

 

"Culturas del cambio. Átomos sociales y vidas electrónicas" estudia las dinámicas 

culturales y sociales desde una perspectiva altamente multidisciplinar, de la mano de 

las ciencias de la complejidad y de las tecnologías digitales.  

      

Las tecnologías de información y comunicación han hecho posible monitorizar y 

cuantificar, procesar y visualizar aspectos de nuestra sociedad y nuestra cultura 

impensables hasta hace bien poco. La llamada Teoría de Sistemas Complejos busca a 

su vez dar explicación a toda esta fenomenología partiendo de las ciencias más duras 

a través de modelos que asumen propiedades no lineales, de autoorganización, 

emergencia, retroalimentación, heterogeneidad e incertidumbre. Estas abstracciones 

teóricas contribuyen decisivamente a describir las dinámicas sociales y culturales 

manteniendo la interacción entre singulares y la coevolución con el medio como pieza 

esencial.  
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El todo y las singularidades adquieren especial relevancia, y tanto la robótica, la 

inteligencia artificial, la circuitería electrónica como los nuevos artilugios tecnológicos 

procuran acercarse más y más a nuestras particularidades humanas. La exposición 

pretende experimentar todas estas ideas en primera persona mediante prácticas 

artísticas y proyectos experimentales, y proporcionando acceso a la información 

académica sobre esta temática en un entorno amable.  

      

PARTICIPANTES EN LA EXPOSICIÓN : 

 

1- Usman Haque- Sky Ear & Open Burble 

2- Bestiario- Canvi y Temps 

3- Laurent Mignonneau & Christa Sommerer -  Life Writer 

4- Josep Manel Berenguer-  Luci 

5- Sony Lab: Luc Steels, Michael Spranger & Martin Loetzsch- Embodied Language 

Games 

6- Raquel Paricio & Juan Manuel Moreno Aróstegui- POEtic-Cubes 

7- Pi Studio Goldsmiths: Mike Waller, Terry Rosenberg, Pete Rogers, Andrew 

Weatherhead & Duncan Fairfax- News Telescope 

8- Interaction Research Studio- The Drift Table 

9- Digital Methods Initiative: Richard Rogers, Esther Weltevrede, Erik Borra & 

Marieke van Dijk- ppl of Iran- #iranelection RT “ 

10- Govcom.org Foundation: Alexander Galloway, Erik Borra, Michael Stevenson & 

Marieke van Dijk- The Web starts here- the IP Browser 

 
 
Congreso Internacional.  Changing Cultures: Cultures of Change. 10-12 
Diciembre 2009 . Facultad de Filosofía, Universitat de Barcelona. Acoge 160 
participantes de entre los cuales se incluyen los siguientes conferenciantes de 
sesiones plenarias: Rosi Braidotti, University of Utrecht, The Netherlands / Matthew 
Fuller, Goldsmiths, University of London, UK / Alex Galloway, New York University, 
USA / Penny Harvey, University of Manchester, UK / Dirk Helbing, ETH Zurich, 
Switzerland / Scott Lash, Goldsmiths, University of London, UK / Richard Rogers, 
University of Amsterdam, The Netherlands / Brian Rotman, Ohio University / Luc 
Steels, SONY-France, France / Sergi Valverde, University Pompeu Fabra, Spain / Eyal 
Weizmann, Goldsmiths, University of London, UK 
 Para más información: http://www.atacd.net 
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Actividades relacionadas: 
 

·  10 de diciembre. Sala d’actes. 19:15h “Can robots create their own language?” 
Luc Steels SONY Lab Paris, Vrije Universiteit Brussel (AI Lab).  

 
·  12 de diciembre. Sala d’actes. 17:00h - 20:00h Conferencia: “Topologia, 

Innovació i Política Cultural” con la participación de Monika Fleischmann, 
Ronaldo Lemos, Ramón Sangüesa, José Luís de Vicente, designed and 
moderated by YProductions, en colaboración con Goldsmiths y Universitat de 
Barcelona  

 
·  13 de diciembre. Sala d’actes. 18:00h. “Complejidad/Interacción”, Santiago 

Ortiz (Bestiario) y la presentación del proyecto online project Canvi i Temps  
 

·  29 de enero / 11 de febrero Sala d’actes y Espai Laboratori.  
·  18:00h Workshop: “Més enllà de la pell: robots sensitius? Experiència sensible i 

bioinspiració” Raquel Paricio Garcia y J.Manuel Moreno Aróstegui  
 

·  25 de febrero Sala d’actes. 19:00h “Interfacing Reality”, Christa Sommerer, 
Interface Lab, Kunst Universität Linz 

 
 
 
Libro de la exposición Editado y publicado por ACTAR, 128 páginas. Textos de los 
participantes en la exposición y de 20 expertos internacionales. Alex Adriaansens, 
Usman Haque, Sergi Valverde, Santiago Ortiz, Albert Díaz-Guilera and Alex Arenas, Esteban 
Moro, Fabian Muniesa and Daniel Beunza, Jaume Masoliver, Laurent Mignonneau and Christa 
Sommerer, Eugene Stanley, José Maria Berenguer, Maxi Sanmiguel, Luc Steels, Michael 
Spranger and Laurent Mignonneu, Dirk Helbing, Raquel Paricio and Manuel Moreno Aróstegui, 
Philip Ball, Celia Lury, Pi Studio, Maximilian Schich and Albert-László Barabási, Interaction 
Research Studio, Mike Michael, Alexander Galloway, Erik Borra, Michael Stevenson, Marieke 
van Dijk, James Crutchfield, Richard Rogers, Tiziana Terranova, Matthew Fuller. 
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www.haque.co.uk 

www.haque.co.uk/skyear.php 

 

"Open Burble" (2006 - 2007) 

El Open Burble (Murmurio abierto) nació de un interés especial: explorar lo que llamo 

“granulaciones de la participación”. Creé el Burble como un marco modular que miembros de 

un público no especialista pudiesen montar: la idea era proporcionar un conjunto de partes que 

las personas (que no se consideran diseñadores) pudiesen juntar para producir algo tan grande 

que pudiese competir visualmente a escala urbana: aunque fuera por una noche, podrían 

contribuir al contexto urbano al mismo nivel que un edificio de quince pisos. 

El Burble se construye de un conjunto de 140 unidades modulares de fibra de carbono 

configurables de unos dos metros de diámetro. Cada unidad está aguantada por siete globos 

de helio de gran tamaño (para un total de unos 1000 pixeles individuales) que contienen 

sensores, LEDs y microcontroladores (como en el Sky Ear), que permiten a los globos y a las 

unidades coordinar y crear patrones de color que forman ondas en el cielo. 

 

 

"Sky Ear" (2003 - 2006) 

La historia del Sky Ear (Oreja del cielo) empieza en mi estudio de Japón en el año 2000. 

Caminaba de un lado al otro intentando tener buena cobertura para el móvil. Empecé a 

imaginarme las calidades ondeantes de la topografía invisible que me rodeaba: los campos 

electromagnéticos variables omnipresentes que me guiaban hacia determinadas partes de la 

habitación para utilizar mi teléfono.  

Con el Sky Ear, quería dar forma a ese espacio, para hacer visible lo invisible. Planeé crear 

una gran estructura, de unos 30 metros de diámetro, que subiese hacia el cielo dando muestra 
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del entorno electromagnético mientras se movía, y que cambiase de color a medida que 

encontrase diferentes calidades en el espacio. Me di cuenta de que si incluía teléfonos 

móviles en esa nube y de que si llamaba a los móviles, podía cambiar los campos 

electromagnéticos para crear diferentes patrones de respuesta.  

El diseño del producto fue un marco de fibra de carbono constituido por 37 círculos unidos a 

una estructura no rígida a la que se acoplan 1000 globos de helio de gran tamaño. Los globos 

funcionan tanto como dispositivos de flotación como de difusores de seis LEDs de gran brillo 

(que se mezclan para crear millones de colores) controlados por microcontroladores 

individuales que hay en cada globo. Cada uno de estos globos se puede comunicar con los 

otros a través de infrarrojos, lo cual les permite enviar señales para crear patrones mas 

grandes a través de toda la nube del Sky Ear. 

 

Usman Haque es director del Haque Design + Research Ltd, fundador de Pachube.com y CEO 

de Connected Environments Ltd, ha creado entornos sensibles, instalaciones interactivas, 

dispositivos de interfaz digital y performances de participación de masas. Sus habilidades 

incluyen el diseño y la ingeniería de los espacios físicos y el software y los sistemas que les 

llevan a la vida. Ha sido investigador invitado en el Interaction Design Institute Ivrea, Italia, 

artista-en-residencia en la Academia Internacional de Artes y Ciencias Media, Japón y también 

ha trabajado en EE.UU., Reino Unido y Malasia. Además de dirigir Haque Design + Research, 

fue hasta 2005 profesor en el Taller de Arquitectura interactiva en la Bartlett School of 

Architecture, Londres. Recibió el Design of the Year Award (interactivo) del Design Museum 

(2008), el World Technology Award (arte) (2009), Sciart de Wellcome Trust Award, una beca de 

la Fundación Daniel Langlois para el Arte, Ciencia y Tecnología,  el Premio de Creación Suizo, 

Belluard Bollwerk Internacional, el premio de Excelencia del Japan Media Arts Festival y el 

Gran Premio de Asia de Arte Digital. 

Haque Design + Research está especializada en el diseño y la investigación de la arquitectura 

de sistemas interactivos. La arquitectura ya no se considera algo estático e inmutable, sino que 

es visto como dinámica y receptiva. 
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www.bestiario.org 

www.culturesdelcanvi.com   (Primer proyecto online de Arts Santa Mònica) 

 

 

Canvi  y temps son dos espacios de navegación en una red de información construida a partir 

de una compilación de artículos, páginas, personas y enlaces relacionados con la complejidad 

en las ciencias. Esta investigación histórica (se reseñan papers desde 1927) y transversal 

(contiene más de 30 categorías de campos de conocimiento) ofrece una visión amplia del 

conjunto de enfoques, estrategias y tácticas, métodos de investigación e intereses llamados 

ciencias de la complejidad. Canvi y temps ofrecen dos formas distintas de experimentar estos 

contenidos y sus relaciones.  

La estructura principal de la base de datos es una bipartición formada por contenidos y tags. A 

partir de las relaciones existentes entre contenidos y tags surgen otras nuevas entre 

contenidos. La red que emerge señala relaciones interesantes y posibles trayectos entre 

contenidos. 

 

Bestiario  es una compañía barcelonesa-lisboeta fundada hace dos años. Se dedica a la 

visualización de datos y la creación de espacios  para la creación colectiva de conocimiento. Su 

eslogan es: hacer lo complejo comprensible. Combinan arte y ciencia para diseñar y crear 

espacios de información interactivos. Han desarrollado un marco basado en teorías gráficas, 
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algoritmos topológicos, modelos físicos, y representaciones geométricas y geográficas para 

proporcionar las soluciones óptimas a nuestros clientes. 
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http://www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent  

 

 

 

Life Writer es una máquina de escribir tradicional que se ha transformado en una interfaz de 

ordenador con la que los usuarios pueden interactuar utilizando sus funciones típicas. La 

máquina está situada en una mesa vieja de manera que la proyección se realiza desde arriba 

directamente hacia el papel. Ello hace que la pantalla del ordenador parezca la hoja, ya que el 

movimiento del carro de la máquina se corresponde a la perfección con el movimiento de la 

imagen proyectada. 

Cuando un usuario escribe en esta máquina de escribir, el texto se transforma en formas de 

vida artificial que aparecen en el papel como si surgieran directamente de la máquina. 

 

Laurent Mignonneau  y Christa Sommerer  son artistas media e investigadores reconocidos 

internacionalmente. Conjuntamente han creado más de 20 trabajos interactivos 

(http://www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent).  

Los trabajos interactivos de estos autores han sido catalogados de “epoch making”, por haber 

desarrollado interfases naturales e intuitivas y hacer referencia a cuestiones científicas como 

vida artificial, complejidad y sistemas generativos. Han conseguido diversos premios 

internacionales relacionados con los media,  entre otros el "Golden Nica" Prix Ars Electronica 

Award for Interactive Art 1994 (Linz, Austria). 
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www.sonoscop.net/jmb 

www.sonoscop.net/jmb/lucy 

 

 

 

 

Quería imitar el comportamiento emergente de las colonias de luciérnagas de manera 

electrónica en una instalación. Realicé la primera maqueta en 1994. Tenía cinco luciérnagas 

electrónicas. Ahora la instalación reúne 21 elementos electrónicos y 128 computacionales. 

Cuando la luz ambiental es intensa, cada objeto electrónico late independientemente 

por su cuenta. En el momento en que la cantidad de luz desciende por debajo de un cierto 

umbral —cuando las señales infrarrojas pueden ser captadas por los receptores de los 

vecinos—, el sistema tiende a estabilizarse de forma que se crean áreas extensas donde los 

objetos llegan en algún momento a latir en sincronía. Los agentes computacionales, 

individualmente sin nombre y sin memoria, remedan ese comportamiento y lo proyectan en el 

mismo espacio ocupado por los objetos electrónicos. 

 

Josep Manel Berenguer 

Es director de la Orquesta del Caos y director del Festival de Música 13, fundador de Nau 

Côlea, miembro de la Academie Internationale de Musique Electroacoustique de Bourges y 

Presidente Honorario de la International Conference of Electroacoustic Music of UNESCO’s 

International Music Council.
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https://arti.vub.ac.be/~steels 

 
Este montaje muestra una serie de experimentos para comprobar bajo qué circunstancias y por 

medio de qué mecanismos los robots humanoides físicos podrían autoorganizar un sistema 

comunicativo simbólico sin la intervención humana. Este reto plantea problemas muy 

complejos, ya que antes debemos entender y simular artificialmente la percepción visual, la 

conceptualización de la realidad en términos lingüísticos, los guiones de interacción y el 

procesamiento del lenguaje. Debemos entender no solo como los robots pueden aprender el 

lenguaje y conceptos de otros robots, sino también como pueden ampliar el sistema lingüístico 

que poseen con nuevas palabras o construcciones para expresar conceptos nuevos y hablar 

sobre situaciones en las que nunca se han encontrado.  

 

Luc Steels  es profesor de Ciencias de la Computación en la Universidad Libre de Bruselas 

(VUB) y director (desde 1983) de la VUB Laboratorio de Intel. IA http://arti.vub.ac.be/. 

Actualmente es también director del laboratorio de Sony Computer Science en París 

http://www.csl.sony.fr. Sus intereses de investigación científica abarcan todo el campo de la 

inteligencia artificial, incluyendo el lenguaje natural, la visión, el comportamiento del robot, el 

aprendizaje, la arquitectura cognitiva, y la representación del conocimiento. En este momento 

su atención se centra en los diálogos de los robots humanoides y la investigación fundamental 

en los orígenes del lenguaje y el significado. 
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www.evolvable.net 

 

 

 

POEtic-cubes es una instalación física, un conjunto escultórico que se organiza y adquiere 

forma en relación con los estímulos procedentes del entorno. La instalación consta de nueve 

cubos o robots autónomos a los cuales se ha dotado de algunas de las propiedades que posee 

una célula, por eso nos referimos a ellos con la designación de células. De esta manera 

pueden desarrollar características propias de los seres vivos y crear una escultura que se 

adapta a su entorno. Su función es detectar y rodear a las personas que haya en el espacio. 

 

Raquel Paricio García  es licenciada en Bellas Artes. Actualmente se dedica a la investigación 

y a la producción artística. Sus intereses incluyen el estudio de espacios, dispositivos  e 

interfaces que amplían las percepciones. Trabaja con hardware bioinspirado en colaboración 

con Juan Manuel Moreno Arostegui (UPC) en instalaciones de vida artificial. 

 

Juan Manuel Moreno Arostegui  (UPC) es doctor en Ingeniería de Telecomunicaciones. 

Actualmente es Profesor titular en la Universidad Politécnica de Catalunya. Ha sido el 

coordinador del proyecto POETIC. 

Sus intereses como investigador incluyen técnicas de computación bionspiradas, arquitecturas 

de dispositivos programables, modelos de redes neuronales artificiales y diseño 

microelectrónico analógico-digital.  
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http://mediatisedview.pbworks.com 

 

 

 

El News Telescope utiliza el hecho de que lo visual este impregnado de datos no visuales. 

Nuestro velo de la vista (un velo de hilos ópticos) está interseccionado y puede venir de 

matrices de información que permanecen “invisibles”, pero que están ahí. El News Telescope 

es un dispositivo localizado que se puede orientar y centrar en lugares diferentes para obtener 

diferentes tipos de noticias de dichos lugares —contrastadas entre sí—. Así, las demóticas 

noticias de Twitter se contraponen con las formas tradicionales de las publicaciones de noticias 

como por ejemplo, los periódicos.  

El News Telescope ubica las noticias y pide al usuario que relacione físicamente (y por 

extensión también de otras formas) el lugar del mundo donde se encuentra con diferentes 

construcciones de noticias.  

El News Telescope es uno de los prototipos del proyecto de investigación Mediating Place, que 

forma parte del Spaces of Media Research Program, financiado por la Leverhulme Trust en la 

Goldmiths University of London, y que está desarrollado por los miembros del Prospect and 

Innovation Studio. 

 

El Prospect and Innovation Studio  está ubicado en el Departamento de Diseño de 

Goldsmiths. Como grupo, grupos más pequeños o como individuos  producen  

investigación/trabajo centrado en  "to-come" ("por-venir"). El estudio tiene la intención de 

investigar lo 'posible'  y los accesorios de construcción para la crítica de las posibles prácticas 



 16 

futuras, objetos y espacios. El estudio también diseña y produce formas futuras para volver a 

hablar y criticar el pasado, el presente y las condiciones emergentes y objetos. 

 

El Studio (y sus miembros individuales) han trabajado con una amplia gama de clientes y 

colaboradores, incluyendo: T-Mobile, Kodak, Saatchi, Proboscis  Research. Y talleres para una 

amplia gama de clientes incluyendo: Nokia, Bagir, Fat Face, la USAID y Senada (en Indonesia). 

Las personas que trabajan en Leverhulme Mediating Place Project (que dio lugar al 'News 

Telescope') son: Terry Rosenberg, Mike Waller, Andrew Weatherhead, Pete Rogers y Duncan 

Fairfax. 
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www.gold.ac.uk/interaction 

 

 
 

La Drift Table permite viajar a vista de pájaro sobre la geografía británica desde la comodidad 

del hogar. El peso de los objetos sobre esta mesa de café controla el lento desplazamiento de 

las fotografías de alta resolución proyectadas en un viewport central que da acceso visual 

detallado a toda Inglaterra y Gales. Si se añade peso a la mesa, el resultado es que el 

desplazamiento se acelera y se acerca hacia el paisaje que hay debajo. Pese a ello, la 

progresión siempre es lenta: para viajar de Londres a Devon se puede tardar días. ¿Qué se 

puede hacer? Se puede hacer lo que se quiera. La Drift Table no está diseñada para resolver 

problemas, sino para proporcionar recursos al hogar. Se puede utilizar para hacer viajes o para 

volver a los lugares de veraneo preferidos. Se puede indagar en cuestiones específicas sobre 

geografía o sobre planificación urbanística o, incluso, simplemente dejarse llevar y observar 

como el mundo pasa a nuestros pies. 

 

El Interaction Research Studio  explora el diseño de sistemas computacionales para la vida 

cotidiana. Nuestra práctica investigadora integra los métodos de diseño con tecnologías para 

producir prototipos de los nuevos conceptos para la interacción. Como parte integral de nuestro 

proceso, hemos prestado nuestros prototipos a la gente para que los pruebe en su vida 

cotidiana, y así, sus historias  formarán parte de los diseños. 
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www.govcom.org 

 

 

 

El IP Browser proporciona una experiencia de navegación alternativa que pone de relieve el 

hábitat de la máquina de la web y devuelve al usuario la navegación web más primitiva basada 

en el seguimiento de un orden. El IP Browser busca tu dirección IP y te permite navegar por las 

páginas web de tu barrio IP, una por una y en el orden otorgado en el espacio de direcciones 

IP. El IP Browser tiene una serie de características limitadas: el usuario puede hacer clic en la 

siguiente dirección IP con más o menos números por medio de los botones de siguiente y de 

anterior. 

 

Govcom.org  es una fundación con sede en Amsterdam, dedicada a la creación y alojamiento 

de los instrumentos políticos en la web. Gran parte del trabajo consiste en realizar mapas de 

redes en la web, utilizando el software Crawler, donde uno puede pedir una cuenta. 

Govcom.org es también una URL conceptual que señala tres grupos de actores principales que 

participan en los debates sobre cuestiones sociales: gov's,. com's y .org's. 
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http://wiki.digitalmethods.net/ 

 
El proyecto es una recopilación de todos los tweets que se etiquetaron como #iranelection 

desde el 10 de junio, cuando se envió el primero, hasta el 30 de junio de 2009; en total unos 

650.000. Se filtraron y organizaron cronológicamente los tres tweets más reenviados (RTs) de 

cada día, invirtiendo la cronología que utiliza Twitter. El resultado fue un informe encapsulado 

de la crisis, posteriormente editado y dividido en subtemas, con cuestiones como arrestos, 

violencia, Neda e Internet. “For the ppl of Iran – #iranelection RT” explica la historia del 

desarrollo diario de la crisis electoral de Irán visto a través de Twitter. 

 

La Digital Methods Initiative  (DMN) es una colaboración de New Media TEMLab, University of 

Amsterdam y el Govcom.org Foundation, Amsterdam, con el apoyo de Mondriaan Foundation's 

Interregeling y MACOSPOL, el proyecto Europos, liderado por Bruno Latour. La Digital Methods 

Initiative está dirigida por Richard Rogers. Los coordinadores del proyecto son Sabine Niederer 

y Esther Weltevrede. Otros participantes son Anat Ben-David, Erik Borra, Marieke van Dijk, 

Andrea Fiore, Anne Helmond, Noortje Marrs, Koen Martens, Loes Sikkim, Michael Stevenson, 

Laura van der Vlies y Marijn de Vries Hoogerwerff. 
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La Acción Coordinada financiada por la UE "Una aproximación topológica a dinámicas 

culturales (ATACD)" celebrará una conferencia, interdisciplinaria preguntándose cómo 

y por qué pensamos los cambios en la cultura.  

Las aproximaciones topológicas o intensivas en el estudio de la cultura en su acepción 

más amplia tratan el cambio como normal e inmanente más que considerarlo 

excepcional y externamente determinado. En estos enfoques, las culturas son 

definidas en términos de las posibilidades que ofrecen en relación al cambio más que 

por su tamaño, localización o esencia. Estas aproximaciones proporcionan así un 

conjunto de herramientas y conceptos para pensar sobre niveles y clases diferentes de 

cambio - aprendizaje, transmisión, innovación, adaptación, autoorganización y 

evolución. La conferencia se preguntará: ¿Cuál es el potencial de las aproximaciones 

topológicas y otras intensivas para pensar sobre el cambio? Explorará el valor de 

pensar la cultura como un lugar privilegiado o mecanismo por el cambio, pero también 

se preguntará cómo y por qué se plantea la cuestión del cambio en relación con la 

cultura de hoy.  

¿Cuáles son las herramientas, técnicas y artefactos para pensar los cambios 

culturales? ¿Cómo puede el desarrollo actual de un planteamiento topológico sobre la 

cultura tenerse en cuenta, reflexivamente, como tema de investigación? ¿Cuáles son 

las implicaciones culturales del crecimiento del cálculo cuantitativo y las ideas o 

procedimientos relacionados con los números, el conteo, y la lógica? ¿Y el aumento 

de listados y registros, o la pujanza de la logística? También en relación a los links y 

las tecnologías web, que resulta de la combinación y organización de estas operativas 

en la cotidianidad? ¿Qué clase de compromisos son los adecuados para la tarea de 

pensar y dar respuesta a los cambios?  

La conferencia mostrará cómo la investigación sobre los cambios culturales representa 

todo un reto interdisciplinario, incluso transdisciplinario. Los conferenciantes 
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provendrán de no sólo de campos propios de las humanidades y las ciencias sociales, 

sino también de la arquitectura, las matemáticas, la física, la biología, la medicina o la 

inteligencia artificial. Y no sólo se comprometerá con la interdisciplinariedad como 

recurso, sino también como tema. ¿Qué clase de relación con los cambios culturales 

nos imaginamos en nombre de la interdisciplinariedad? ¿Y también qué relación entre 

los diversos públicos permite esta manera de pensar los cambios culturales?  

Finalmente, la conferencia también se ocupará de aspectos de método, y en particular 

examinará el interés actual a desarrollar métodos cuantitativos para investigar y 

entender los cambios cualitativos. ¿Puede algo - o todo - ser medida en números? 

¿Qué papel tienen el modelado, la simulación por ordenador y la experimentación en 

el estudio de la cultura? ¿Cómo podemos entender las culturas de cuantificación? 

¿Cuáles son las implicaciones de estudiar la cultura por los usos y significados de los 

números?  

Una serie de eventos se organizarán específicamente para la industria y la política en 

relación con procesos de transmisión e innovación, con un acento especial sobre las 

tendencias sociales y culturales y proponiendo maneras diferentes de pensar en la 

previsión y la gestión de los cambios culturales. 

 

Conferenciantes de la sesiones plenarias:  

Rosi Braidotti, University of Utrecht, The Netherlands 

Matthew Fuller, Goldsmiths, University of London, UK 

Alex Galloway, New York University, USA 

Penny Harvey, University of Manchester, UK 

Dirk Helbing, ETH Zurich, Switzerland 

Scott Lash, Goldsmiths, University of London, UK 

Richard Rogers, University of Amsterdam, The Netherlands 

Brian Rotman, Ohio University 

Luc Steels, SONY-France, France 

Sergi Valverde, University Pompeu Fabra, Spain 

Eyal Weizmann, Goldsmiths, University of London, UK 

Para más información: http://www.atacd.net 
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¿Cómo pueden unas partículas de polen quedar suspendidas en el agua y mantenerse 

en una inagotable agitación? ¿Una agitación, un desplazamiento errático que «no 

surge ni de las corrientes del fluido, ni de la evaporación gradual, sino que pertenece a 

la misma partícula»? Estas son las cuestiones que se formuló el botánico escocés 

Robert Brown en 1827, mientras estudiaba los mecanismos subyacentes de la 

polinización de la flor Clarkia Pulchella. 

 

El movimiento llamado browniano es como un motor sin combustible. Dispersa la 

partícula, en términos botánicos: poliniza y germina. Es el mismo movimiento azaroso 

que impide que el grano de polen permanezca depositado en el fondo del recipiente. 

Desafía y combate la fuerza de la gravedad, el gran pilar de la física newtoniana, la 

interacción que presumiblemente rige toda nuestra existencia. 

 

Brown corroboró la observación experimental con polen de otras especies y otro 

material vegetal. Era bastante tentador pensar que se había encontrado el pulso de la 

vida, su propia esencia. Pero el escocés no cayó en la tentación. Ya en el año 1785, 

Jan Ingenhousz había descrito el mismo movimiento irregular pero con materia 

inanimada, utilizando polvo de carbón sobre una superficie líquida de alcohol. Y 

todavía más, en el siglo I a.C., el pensador romano Lucrecio diagnostica en De Rerum 

Natura:  

 

«Observad lo que ocurre cuando los rayos solares son admitidos en un edificio y 

proyectan luz sobre sus rincones más oscuros. Veremos una multitud de pequeñas 

partículas moviéndose en una multitud de formas… Su baile es una indicación de 

movimientos subyacentes de materia que se ocultan de nuestra mirada… Se origina 

con los átomos que se mueven por ellos mismos [es decir, espontáneamente]. 

Entonces, los pequeños cuerpos más carentes de ímpetu son impulsados por el 

impacto de las corrientes invisibles y a su vez sirven de propulsores de cuerpos 

aglomerados un poco mayores. Así, el movimiento de los átomos emerge 

gradualmente hasta el nivel de nuestros sentidos, de modo que los cuerpos que 

vemos en los rayos de sol están en movimiento, movidos por corrientes que 

permanecen invisibles.» 
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Efectivamente, sin utilizar la potente microscopia que hoy nos permite incluso detectar 

la nanoescala, se atribuye a las observaciones de Brown, Ingenhousz y Lucrecio la 

prueba de la existencia de los átomos, unas diminutas partículas fundamentales que 

chocan continuamente con sus vecinas. De las colisiones surge una danza llena de 

irregularidades, capaz de combatir la poderosa gravedad desde una suma infinita de 

entidades insignificantes. 

 

En 1905, Albert Einstein aporta su grano de arena con la corroboración de la 

perspectiva atómica. El físico describe matemáticamente el movimiento browniano 

basándose en probabilidades y azares que repasan minuciosamente la trayectoria de 

una partícula concreta. La física estadística construye el puente entre lo micro y lo 

macro. Las observaciones no son más que medias estadísticas de la variabilidad 

azarosa de cada uno de los átomos. En conjunto, los átomos adoptan certezas bien 

asentadas, con observables macroscópicos como la temperatura y la presión. 

 

Toda esta disquisición sobre la incertidumbre a nivel atómico sigue funcionando 

cómodamente sobre el determinismo macroscópico. Es válida si pensamos en 

sistemas en equilibrio; es decir, en estructuras estables, sin cambios de temperatura, 

sin flujos de calor entre líquido y ambiente, sin ningún intercambio de materia o 

energía. Claramente, si pensamos en organismos vivos, las hipótesis distan mucho de 

ser premisas aceptables.  

 

Fuera de equilibrio y orden espontáneo 

 

Todavía dentro del mundo del equilibrio y la estabilidad, el primero en darse cuenta de 

la fragilidad del determinismo newtoniano fue Henri Poincaré, hacia 1900. 

Precisamente lo hizo refiriéndose al sistema sol-tierra-luna, que interactúa de manera 

gravitatoria. El sistema, con sólo tres cuerpos, ya resulta imposible de resolver con 

exactitud, matemáticamente hablando. En el otro extremo, la meteorología, 

probablemente el sistema caótico más conocido, observa millones de átomos de la 

naturaleza más variada interactuando estrechamente fuera de cualquier equilibrio 

imaginable. El nombre de Edward Lorenz se asocia al famoso Efecto Mariposa. Las 

no-linealidades de las partículas en interacción provocan cambios climáticos drásticos 

por culpa de cambios casi imperceptibles, como el inocente aleteo de una mariposa en 

la selva amazónica. 
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En pleno siglo XX, el mismo Lorenz ya intentó capturar el caos meteorológico a través 

de diagramas, mediante unos mapas de representación tanto de posiciones como de 

velocidades de las partículas. Esta representación traslada el mundo a un espacio más 

amplio que el que percibimos con el fin de encontrar en él regularidades que lo hagan 

comprensible. La observación también requiere una visión global; no podemos captar 

las estructuras simplemente repasando minuciosamente la estela de una partícula.   

 

Un ejemplo clásico consiste en una red de muelles que conectamos a una especie de 

retícula, en cada nodo de la cual hay una partícula con cierta masa. Cada partícula 

oscila a causa de las vibraciones de los muelles que, a su vez, transmiten las 

oscilaciones de los objetos vecinos. Si se piensa en un número pequeño de partículas 

acopladas, podemos ver en ellas una dinámica oscilatoria caótica. Sin embargo, si 

ahora imaginamos centenares, miles o millones de partículas en vibración, entonces 

es posible observar cómo todas las partículas se sincronizan y palpitan al unísono. Del 

estrado microscópico emerge una dinámica global ordenada. La idea se aplica ahora 

mismo para analizar la autoorganización de un aglomerado de células cardíacas que 

acaban palpitando al mismo tiempo, de millones de neuronas activadas 

simultáneamente que generan un ataque de epilepsia, de una comunidad de 

luciérnagas en los bosques americanos encendiéndose y apagándose al mismo 

tiempo o, en situaciones más prosaicas, de la sincronización de los aplausos del 

público en un teatro. Como decíamos, hablamos de organismos vivos. La biomedicina 

que estudia el crecimiento y la reproducción celular también observa que la vida sigue 

unas reglas muy sencillas de desarrollo capaces de crear sistemas altamente 

sofisticados en el estrado microscópico. 

 

Átomos sociales, teoría de la complejidad y vidas e lectrónicas 

 

Los últimos ejemplos, metáforas, modelos y analogías abren la puerta a una mirada 

más allá de disciplinas del conocimiento concretas. El movimiento browniano surgía de 

la botánica, pasaba por la física y, de hecho, también tiene que ver con la economía. 

Cinco años antes que Einstein, en 1900, Louis Bachelier ya presentó el modelo 

matemático que pretendía explicar el mismo movimiento errático, pero no de los 

átomos, sino de las cotizaciones en la Bolsa de París. Los agentes bursátiles actúan 

como el líquido, y el grano de polen es la cotización de un título que recibe impactos 

que hacen aumentar o disminuir su valor. El camino aleatorio propuesto servía para la 

economía y también se aplica actualmente a campos de la biología, la química, la 

geología y la sociología, entre otros. Y, dando todavía un paso más, Benoît Mandelbrot 
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estudió por primera vez las estructuras fractales de las que hablábamos, no para 

estudiar sistemas físicos, sino para entender la estadística de los precios del algodón.  

 

¿Pueden leerse los individuos y la sociedad como el grano de polen errático inmerso 

en un líquido? ¿Tiene sentido hablar de un canal por el que es posible hacer circular 

las ideas de un campo de conocimiento a otro? ¿Sirve esta comunicación para mejorar 

el conocimiento del mundo? Sería intrépido responder con un sí rotundo a todas estas 

preguntas, pero sería igualmente pernicioso renegar de esta visión transdisciplinaria. 

Las interacciones son de una naturaleza distinta, pero esto poco importa dentro de la 

llamada Teoría de la Complejidad. Los sistemas complejos, forma de raíz latina que 

nace del término plexus, que significa “imbricado”, destaca por encima de todo lo 

demás el papel de las relaciones: quién se relaciona con quién. Estas relaciones 

adquieren un perfil abstracto y se desentienden en buena medida de su naturaleza, ya 

sea esta gravitatoria, eléctrica o, simplemente, de afinidad personal. De la Teoría de la 

Complejidad surgen la visualización de las redes complejas de interacción y los 

diagramas del caos, pero también la construcción de modelos dinámicos con o sin 

azar y que contienen propiedades fractales, no-lineales, para admitir el Efecto 

Mariposa.  

 

Además, el diálogo entre disciplinas y la adopción de una perspectiva global en el 

momento de abordar ciertas problemáticas resultan imprescindibles en el tumultuoso 

mundo contemporáneo. El caso más claro de esta necesidad es la lucha contra el 

cambio climático, en la que nos jugamos el futuro de la humanidad. La actuación 

contra el efecto invernadero contiene un reto tecnológico, un replanteamiento profundo 

de la economía y la política, una concienciación social en la que incluso el arte debería 

tener algo que decir y, obviamente, también científicos muy diversos como 

climatólogos, biólogos, expertos en nuevas fuentes de energía, etc. Ninguno de estos 

actores es capaz de resolver el problema solo, requieren la cooperación y la 

colaboración de todas las partes. 

 

Culturas del cambio 

 

El verdadero cambio en el estudio de las dinámicas sociales en la acepción más 

amplia posible ha surgido gracias a las nuevas tecnologías de la información. Se 

tienen registros numéricos de todas partes y de casi todo. Por ejemplo, los mercados 

financieros conservan todas las transacciones y todas y cada una de las variaciones 

de precio generadas segundo a segundo. Llegan incluso a almacenar la identidad del 
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agente que dispone las ofertas y demandas de compraventa de títulos bursátiles. Así, 

tenemos monitorizado un mundo de átomos sociales imbricados que interactúan 

continuamente. Sucede lo mismo con las redes de telefonía móvil, que nos localizan 

permanentemente y, encima, nos permiten saber las pautas de comportamiento en la 

comunicación humana, o el desplazamiento geográfico cotidiano de las personas. Las 

redes sociales, a su vez, buscan establecer relaciones de amistad. Mientras, el 

científico entiende la plataforma digital como una excelente base de datos para 

estudiar los mecanismos ocultos en las afinidades personales o, incluso, la transmisión 

de ciertas noticias que otros canales corrientes tienen censuradas. Por otro lado, los 

potentes ordenadores de los que hoy disponemos son los que estimulan y hacen 

evolucionar este mundo de muelles, de partículas que se pegan o cualquier modelo 

con una mecánica simple pero que requiere una infinidad de [iteraciones] 

interacciones. 

 

Después de todo, ¿qué vemos? ¿Qué queremos ver a través de esta traslación de 

conocimiento que parte de la física de los átomos? Queremos ver las relaciones, las 

dinámicas implicadas que parten del comportamiento microscópico y hacen emerger 

estructuras y patrones a gran escala. Aun así, no resulta sensato creer que las 

comunidades que se estudian están formadas por átomos idénticos, como ocurre en la 

física. La heterogeneidad, la diversidad, e incluso las limitaciones de la cuantificación 

procedente de la ciencia y la tecnología más duras son factores a tener en cuenta. No 

conviene tampoco creer que la física puede por sí sola avanzar en esta labor. Para ir 

más allá, se necesita la complicidad de disciplinas como son la economía, la 

psicología, la antropología o la sociología. Igualmente, no deja de ser sintomático que 

buena parte de la electrónica actual, de hecho la verdadera nueva tecnología 

contemporánea, está adquiriendo un tejido epitelial cálido y un aliento cada vez más 

humano. 

 

El nuevo programa europeo A Topological Approach to Cultural Dynamics, dentro de la 

iniciativa NEST Pathfinder del sexto programa marco de la Unión Europea, ilustra 

todas estas confluencias de pensamiento con todos sus puntos fuertes y todas sus 

flaquezas. [Algunos de los autores que han participado en este libro] Su conjunto de 

textos proporciona una instantánea, siempre inevitablemente sesgada, de este 

impulso. Deja entrever este cambio cultural. Describe los desplazamientos 

horizontales de las culturas académicas, más o menos forzados por el trepidante 

mundo contemporáneo. Muestra una aproximación de la ciencia y la tecnología más 

duras a la cultura artística y humanística. 
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Los mecanismos de la polinización y la germinación de Brown son metáfora y puerta 

de entrada a la hora de imaginarnos la fertilización cruzada entre disciplinas de 

conocimiento capaz de hacer crecer un renovado humanismo. 
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Pau Alsina  

 

Hasta hoy, nunca habíamos tenido tanta información a nuestro alcance. Pero tener 

información no implica necesariamente tener conocimiento. Sabemos que son cosas 

distintas que a menudo se necesitan la una a la otra. Hoy en día, gracias a las 

tecnologías de la información y la comunicación podemos captar y almacenar grandes 

cantidades de datos de información de todo tipo y en cualquier lugar. Pero el reto no 

es sólo cuantitativo, sino también cualitativo, y por ello procuramos obtener 

información que sea a su vez relevante y significativa. ¿Desde dónde se otorga esta 

relevancia y significación? Los marcos desde donde se construyen la relevancia y la 

significación son claves en el impulso de obtención, almacenamiento y procesamiento 

de datos. ¿Cómo construir estos marcos? ¿Qué pretenden buscar estos marcos? 

¿Cuáles son estos marcos? 

 

Las tecnologías de la información y la comunicación, con su potencial de 

procesamiento, cálculo, visualización, monitorización, cuantificación y distribución de 

datos, nos dan una nueva visión del mundo así como también unas nuevas vivencias 

para explorar. Los retos están precisamente en saber utilizar todo este potencial desde 

los marcos adecuados, marcando las direcciones acertadas para poder generar 

conocimiento contributivo que pueda aportar cambios y mejoras en nuestra cultura y 

en el mundo. La llamada teoría de sistemas complejos busca a su vez dar una 

explicación a toda esta fenomenología partiendo de las ciencias más duras y a través 

de los modelos que asumen propiedades no-linéales, de autoorganización, 

emergencia, retroalimentación, heterogeneidad e incertidumbre.  

 

Convivir con este tratamiento potencial de singularidades que construyen totalidades 

complejas representa un reto que las llamadas ciencias de la complejidad asumen en 

su devenir. Estos sistemas complejos están compuestos por partes interconectadas 

donde como totalidad muestran propiedades que no están extraídas de las 

propiedades de las partes individuales. Descifrar estas propiedades, estos 

comportamientos propios de los sistemas complejos, se ha convertido en una tarea 

que abarca desde las ciencias matemáticas a las ciencias naturales o sociales, y que 
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ha contribuido a generar un conjunto de interdisciplinas especializadas que van desde 

la cibernética a las teorías de la complejidad.  

 

Los campos de aplicación del conocimiento generado son múltiples y muy diversos, y 

representan una contribución altamente significativa en el conjunto de la sociedad. 

Una contribución que muchos han querido destacar afirmando que representa un 

cambio de paradigma en proceso, que da lugar a cambios ontológicos y sobretodo 

epistemológicos de primera magnitud. «Culturas del cambio» aspira a estudiar el 

impacto transformador que todos estos desarrollos conceptuales y tecnológicos están 

aportando a las dinámicas culturales y sociales, desde una perspectiva altamente 

multidisciplinaria.  

 

Nuestra voluntad ha sido, pues, mostrar, por un lado, la manera como las ciencias han 

podido aventurarse a describir y explicar los fenómenos complejos y, por el otro, la 

manera como las tecnologías han contribuido a esperanzar este conocimiento, tanto 

desplazando los límites de las preguntas como creando otras nuevas mediante 

múltiples aplicaciones, algunas experimentales y otras ya consolidadas en nuestra 

cultura. De este modo, encontramos en el largo recorrido trazado tanto piezas 

documentales que muestran la diversidad de opiniones y perspectivas alrededor de los 

cambios en proceso, como piezas experimentales que pueden llegar a ser 

especialmente útiles para tomar consciencia de la magnitud de las ideas asociadas, 

así como otras que son esencialmente poéticas en su intento de conseguir el sentido 

del potencial cultural y humanístico que aportan a las nuevas teorizaciones y 

aplicaciones en curso. 

 

El recorrido se inicia partiendo de la abstracción más pura —dónde las matemáticas 

hacen posible representar esta complejidad con sus fórmulas, detectado y 

visualizando patrones escondidos— para después caminar hacia la modelización de 

esta complejidad —realizando abstracciones simplificadas donde la simulación,  la 

cuantificación y parametrización juegan un papel fundamental y finalmente llegar a las 

distintas aplicaciones de estos sistemas complejos en cultura y sociedad, dando lugar 

a todo un nuevo conjunto de posibilidades para explorar desde las distintas vertientes 

sociales, culturales o artísticas. 

 

Estas abstracciones teóricas que describen las dinámicas sociales tienen la 

interacción y la coevolución con el medio como piezas fundamentales. Los átomos 

prestados de la física adoptan de este modo un carácter fuertemente social, y tanto la 
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robótica, la circuitería electrónica como los nuevos inventos tecnológicos procuran 

acercarse cada vez más a nuestras particularidades humanas. La exposición pretende 

experimentar todas estas ideas en primera persona a la vez que proporciona acceso a 

la información académica sobre esta temática en un entorno que pretende facilitar su 

comprensión y accesibilidad. 

 

Hoy podemos preguntarnos por los patrones y los mecanismos característicos en la 

dinámica de los fenómenos complejos, por el potencial esclarecedor de la complejidad 

mediante su representación adecuada, por la necesidad de modelos o analogías 

simplificadoras y su potencial como una metáfora explicativa. «Culturas del cambio» 

quiere contribuir a que tomemos consciencia de la significación social y cultural de 

estos avances, de sus nuevas potencialidades, así como de la forma en que cambia la 

imagen que tenemos del mundo, pasando del cambio de las culturas a las culturas del 

cambio. 
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Jueves  10 de diciembre. Sala d’actes. Aforo Limita do. Sin servicio de traducción simultánea. 

19:15h Conferència inaugural: “Can robots create their own language?”   
Luc Steels SONY Lab Paris, Vrije Universiteit Brussel (AI Lab). 
 
Sábado 12 de diciembre. Sala d’actes. Con servicio de traducción simultánea 

De 17:00h a 20:00h Conferencia: “Topologia, Innovació i Política Cultural”  con la 
participación de Monika Fleischmann, Ronaldo Lemos, Ramón Sangüesa, José Luís 
de Vicente, diseñado y moderado por YProductions, en colaboración con Goldsmiths y 
Universitat de Barcelona  
 
Domingo 13 de diciembre. Sala d’actes. 

18:00h. Conversación: “Complejidad/Interacción” , Santiago Ortiz (Bestiario) y 
presentación del proyecto Canvi i Temps 
 
Jueves 29 de enero/Jueves 11 de febrero. Sala d’act es i Espai Laboratori. Grupos reducidos 

18:00h Conferencia y Taller: “Més enllà de la pell: robots sensitius? Experiènci a 
sensible i bioinspiració”  Raquel Paricio Garcia y J.Manuel Moreno Aróstegui 
 
Jueves 25 de febrero. Sala d’actes. Con servicio de  traducción simultánea 

19:00h Conversación: Interfacing Reality , Christa Sommerer, Interface Lab, Kunst 
Universität Linz 
 
______________________________ 
 
COMISARIOS:Josep Perelló y Pau Alsina (UOC) con la asistencia de Irma Vilà  
 
PRODUCCIÓN: Arts Santa Mònica - Departament de Cultura i Mitjans de Comunicació.  
 
CON LA COLABORACIÓN DE:   
A Topological Approach to Cultural Dynamics (NEST PathFinder of the European Union’s 6th 
Framework Programme), Goldsmiths - University of London, Media Studies - Universiteit van 
Amsterdam, Universitat de Barcelona, Advanced Hardware Architectures - Universitat 
Politècnica de Catalunya, Neàpolis, Universitat Oberta de Catalunya, BEEP. 
 
AGRADECIMIENTOS:   
EventLab UB, Vicente Matallana, Pere Monràs, Carles Tardío, Oriol Vallès, Yproductions, 
Gennaro Ascione, Jasmina Bolfek-Radovani, Alex Adriaansens, Matthew Fuller, Celia Lury, 
Sergi Valverde, Albert Díaz-Guilera, Alex Arenas, Esteban Moro, Fabian Muniesa, Jaume 
Masoliver, Eugene Stanley, Maxi Sanmiguel, Dirk Helbing, Philip Ball, Maximilian Schich, 
Albert-László Barabási, Mike Michael, James Crutchfield, Tiziana Terranova, Patrícia Homs, 
Núria Sentís. 
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Una producción de 
Arts Santa Mònica  
Departament de Cultura i Mitjans de Comunicació 
 
Con la colaboración de  
A Topological Approach to Cultural Dynamics (NEST PathFinder of the European Union’s 6th Framework Programme), 
Goldsmiths - University of London, Media Studies - Universiteit van Amsterdam, Universitat de Barcelona, Advanced 
Hardware Architectures - Universitat Politècnica de Catalunya, Neàpolis, Universitat Oberta de Catalunya, BEEP. 

 

Agradecimientos: 
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Bolfek-Radovani, Alex Adriaansens, Matthew Fuller, Celia Lury, Sergi Valverde, Albert Díaz-Guilera, Alex Arenas, 
Esteban Moro, Fabian Muniesa, Jaume Masoliver, Eugene Stanley, Maxi Sanmiguel, Dirk Helbing, Philip Ball, 
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Sentís. 
 
Coordinación Arts Santa Mònica: Fina Duran  y Lourdes Ibarz  

 
Rueda de Prensa, 10 Diciembre 2009, 12H. 
Abertura, 10 Diciembre 2009, 20:00H. 
Exposición abierta desde 11 Diciembre hasta 28 de Febrero 2010 
 
Para más información, entrevistas, imágenes, contacte con: 
  
Neus Purtí 
T 93 556 53 14 (directe) - 93 316 28 10 npurtic@gencat.cat 
comunicación y prensa Arts Santa Mònica  
 
Cristina Suau 
T 93 316 28 10 ext.13442 csuau@gencat.cat 
comunicación y prensa Arts Santa Mònica 
----------------------------------------------------------- 

 


